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VSEOBECNE INFORMACIE

Attomat je individudlna online suta z mateamtiky. Sutaz je uréend nielen pre Ziakov siedmeho
az deviateho rocnika zakladnych 3$kol, respektive sekundy aZz kvarty osemroénych gymnazii,
ale aj pre studentov strednych $kdl, ktori maju zaujem zasutazit si a zabavit sa rieSenim matematickych
uloh.
Pocas sutaze na riesitelov ¢aka 15 uloh, ktoré mozu riesit 40 minat .
Ulohy sa mézu riesit v lubovolhom poradi.
Niektoré Ulohy st spojené do dvojuloh, preto ¢islo zobrazujlce pocet dloh méze byt mensie ako 15.
Na zapojenie sa do sutaze je potrebny pocita¢ alebo mobil s pripojenim na internet. Avsak ak je mozné,
odporucame riesit skor cez poéitac. Ulohy sa moZu riesit pomocou pera, papiera, kalkulacky a internetu.
Sutazit je mozné v $kole pocas vyucovania aj po vyucovani doma.
Je zakazand akakolvek pomoc kamaratov, rodicov, ¢i inych ludi. Nie je dovolené ani pouZivanie nastrojov
generativnej umelej inteligencie ako napriklad ChatGPT. Porusenie tychto pravidiel méze byt potrestané
odstranenim z vysledkovej listiny.
V pripade organizovanejSieho podvadzania, napr. v triede, méze byt diskvalifikovand aj celd trieda
alebo skola.
Ak pri rieseni Uloh bude potrebné pouzit nejaké matematické konstanty, budu uvedené v zadani uloh.
Vysledky ziskané s pouZzitim inych hodnét danych konstant nemusia byt uznané.
Vysledkom ulohy je bud' &islo, slovo alebo, v pripade, Ze su v Ulohe na vyber moznosti, rieSenim je aspon
jedna z nich. V niektorych ulohach je potrebné spravne zoradit ponikané moznosti ¢i pospajat dvojice.
Stretnut sa moze aj s tahanim slov do obrazku (tzv. slepd mapa) alebo zoradovanim slov do kategérii.
Ak je rieSenim ulohy slovo, napriklad Stvorec, zadat sa méze aj bez diakritiky. Pridanim znaku,
ako je medzera, bodka, ¢iarka ¢i iné znaky, rieSenie nemusi byt uznané.
Sutazi sa v Siestich kategdriach:

o Piaty roc¢nik
Siesty ro¢nik + Prima
Siedmy ro¢nik + Sekunda
Osmy roé¢nik + Tercia
Deviaty ro¢nik + Kvarta
Open
Kazda kategdria bude mat samostatnu vysledkovti listinu.
Vo vysledkovej listine je uvedené meno, poradie a pocet bodov daného riesitela.
BODOVANIE Za kazdu spravne vyrieSenu uUlohu sa ziskava 1 bod. Za neodovzdanu alebo nespravne
vyriesenu Ulohu 0 bodov. O poradi v sutazi rozhoduje pocet bodov, ktoré riesitel ziska v priebehu celej
sutaze. V pripade, Ze viacero sutaZiacich ziska rovnaky pocet bodov, na vyssej pozicii sa umiestni ten
z nich, ktory bol rychlejsi, t. j. ten, ktory vypracoval sutazny test za kratsi ¢as.
Sutazi sav sutaznom prostredi Edupage, ktoré najdete v sekcii ,,Sutaze” cez ktoré prebehala aj registracia.
Sutaziaci moéze sutazit v lubovolnom ¢ase medzi 7:00 aZ 18:00. Pricom sutazny test musi byt ukonceny
najneskér o 18:00.
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Attomat
LIVE VYSVETI'OVANIE RIESEN|

e (0 18:05 sa budes moct pripojit na live vysvetlovanie rieseni, na ktorom vysvetlime rieSenia
troch sutaznych uloh.

e Pomocou formulara na spatnu vizbu, zobrazenom po odovzdani testu, bude mozné zahlasovat
za uUlohy, ktorych vysvetlenia by sutaziaci chcel/chcela pocut. Vyber udloh, ktorych riesenia budeme
vysvetlovat, prispdsobime vysledkom hlasovania.

e Vysvetlovaci live stream bude prebiehat prostrednictvom sli

e do,vmiestnosti  #AttomatVysvetlovanie, v ktorom bude mozné klast otazky vysvetlovatelovi.

e Live stream je mozné sledovat aj priamo cez nas YouTube kanal P-matu. Otazky poloZzené cez neho
vSak nebudu zodpovedané.

Prajeme rieSitelom vela zdbavy pri rieSeni tloh!



