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VSEOBECNE INFORMACIE

e Attoved je individudlna online sutaz z prirodnych vied. Sutaz je uréend nielen pre Ziakov
siedmeho az deviateho rocénika zdkladnych skol, respektive sekundy az kvarty osemroénych
gymnazii, ale aj pre Studentov strednych $kol, ktori maju zaujem zasutazit si a zabavit
sa rieSenim vedeckych uloh.

Pocas sutaze na riesitelov ¢aka 15 dloh, ktoré mozu riesit 40 minat .
Sada sutaznych uloh sa sklada z tloh v 4 odboroch:

o Biologické ulohy — 1. az 4. uloha

o Fyzikdlne ulohy —5. aZ 8. uloha

o Chemické ulohy —9. az 12. Uloha

o  Ulohy Vedeckého mixu — 13. a7 15. Gloha
Ulohy sa moZu riesit v lubovolnom poradi.
Na zapojenie sa do sutaZe je potrebny pocita¢ alebo mobil s pripojenim na internet. AvSak
ak je moiné, odporucame riedit skor cez poéitaé. Ulohy sa mdzu rieit pomocou pera, papiera,
kalkulacky a internetu. Odporiéame mat po ruke aj periodicku tabulku prvkov.
Sutazit je mozné v skole pocas vyuéovania aj po vyucovani doma.
Je zakdzana akakolvek pomoc kamaratov, rodicov, ¢i inych ludi. Nie je dovolené ani pouZivanie
nastrojov generativnej umelej inteligencie ako napriklad ChatGPT. Porusenie tychto pravidiel
moze byt potrestané odstranenim z vysledkovej listiny.

e V pripade organizovanejsieho podvadzania, napr. v triede, moze byt diskvalifikovana aj cela
trieda alebo Skola.

e Ak pririedeniuloh je potrebné pouzit nejaké fyzikalne alebo matematické konstanty ¢i hodnoty
z fyzikdlnych a chemickych tabuliek, budi uvedené v zadani uloh. Vysledky ziskané s pouZzitim
inych hodn6t danych konstant nemusia byt uznané.

e Vysledkom ulohy je bud'¢islo, slovo alebo, v pripade, Ze su v Ulohe na vyber moznosti, rieSenim
je asponi jedna z nich. V niektorych ulohdach je potrebné spravne zoradit ponikané moznosti
Ci pospajat dvojice. Stretnut sa méZe aj s tahanim slov do obrazku (tzv. slepa mapa)
alebo zorad'ovanim slov do kategorii.

e Ak je rieSenim Ulohy slovo, napriklad stvorec, zadat sa mozZe aj bez diakritiky. Pridanim znaku,
ako je medzera, bodka, ¢iarka ¢i iné znaky, rieSenie nemusi byt uznané.

e SutaZisa v Styroch kategoriach:

o Siedmy rocnik + Sekunda

Osmy roénik + Tercia

Deviaty ro¢nik + Kvarta

Open
Kazda kategdria bude mat samostatnu vysledkovti listinu.

Vo vysledkovej listine je uvedené meno, poradie a pocet bodov daného riesitela.
BODOVANIE Za kazdu spravne vyrieSenu ulohu sa ziskava 1 bod. Za neodovzdanu alebo
nespravne vyrieSenu Ulohu 0 bodov. O poradi v sitazi rozhoduje poéet bodov, ktoré riesitel
ziska v priebehu celej sutaze. V pripade, Ze viacero sutaziacich ziska rovnaky pocet bodov,
na vyssej pozicii sa umiestni ten z nich, ktory bol rychlejsi, t. j. ten, ktory odovzdal sutazny test
skér.“ na ,,..., ktory vypracoval sutazny test za kratsi ¢as.

e Sutazi sa v sutaznom prostredi Edupage, ktoré najdete v sekcii ,Sutaze” cez ktoré prebehala
aj registracia. Sutaziaci moze sutazit v lubovolnom ¢ase medzi 7:00 aZ 18:00. Pricom sutazny
test musi bude ukonéeny najneskér o 18:00.
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AHoved
LIVE VYSVETLOVANIE RIESENI

e LIVE VYSVETLOVANIE RIESENI, 5. vydania Attovedu nebude.

Prajeme rieSitefom vela zabavy pri rieSeni Uloh!



